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Matropoly I

- Lésungshinweise -

In Anlehnung an das bekannte Gesellschaftsspiel liegt folgendes Spielfeld vor:
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Die Spielregeln:

Gewdrfelt wird mit einem normalen Wurfel (Augenzahlen 1 - 6) und die Spielfigur darf jeweils um
die gewurfelte Augenzahlim Uhrzeigersinn vorriicken. In das Gefangnis kommt man nur Gber
das ,,Gehe in das Gefangnis“-Feld. Ist man einmal im Gefangnis, kann dieses nicht mehr
verlassen werden. Eine Aktion, die auf dem Spielbrett beschrieben ist, gilt nur dann, wenn die
Spielfigur direkt auf dem entsprechenden Spielfeld landet, jedoch nicht, wenn man auf einem
Spielfeld startet oder Uber dieses hinweg zieht.

Welcher Gewinn oder Verlust kann bei diesem Spiel in Abhangigkeit der
Startposition und der Anzahl der Spielrunden erwartet werden?

Aufgabe 1:Auf dem Spielfeld sind Geldbetrage in unterschiedlichen Farben angegeben.
Interpretieren Sie diese Geldbetrage im Kontext des Spieles sowie mathematisch.

Aufgabe 2: Beschreiben Sie die moglichen Zustande in diesem Spiel.

Aufgabe 3: Erstellen Sie die Ubergangsmatrix fiir eine Spielrunde in dem angegebenen Spiel.
Beschreiben Sie den Aufbau der Ubergangsmatrix und begriinden Sie die auftretenden
Wahrscheinlichkeiten.

Aufgabe 4: Ermitteln Sie ndherungsweise die Wahrscheinlichkeit, nach drei Runden im
Gefangnis zu landen, wenn man bei ,,Los“ startet.

Materialien wurden in Anlehnung an
https://www.schulentwicklung.nrw.de/sinus/front_content.php?idart=448&idcat=378&lang=9&client=12&matld=159 erstellt

Copyright: Lehrstuhl fir Mathematik V — Didaktik der Mathematik (Prof. Dr. Hans-Stefan Siller), 2024


https://www.schulentwicklung.nrw.de/sinus/front_content.php?idart=448&idcat=378&lang=9&client=12&matId=159

Julius-Maximilians- PN
A Lehrstuhl fiir Mathematik V — Didaktik der Mathematik
UN..IVERSITAT Prof. Dr. Hans-Stefan Siller ( d m uw
WU RZ B U RG Fortbildung zum Vertiefungskurs in der gymnasialen Oberstufe — Matrizen \-“"’“"T"‘ DER MATHEMATIK

Aufgabe 5:Ermitteln Sie den zu erwartenden Gewinn bzw. Verlust in einer Spielrunde
a) wenn Sie auf dem Feld ,,Los“ starten.
b) wenn Sie von dem Feld ,Mensa“ starten.
c) wenn Sie von dem Feld ,,Frei Parken“ starten.

Aufgabe 6: Berechnen Sie die zu erwartenden Gewinne bzw. Verluste in einer Spielrunde in
Abhangigkeit der Startposition mit Hilfe einer Matrix-Vektor-Multiplikation.

Aufgabe 7: Vergleichen Sie die Ubergangsmatrix mit der in Aufgabe 6 aufgestellten Matrix.
Was fallt Ihnen auf?

Aufgabe 8: Bestimmen Sie die zu erwartenden Gewinne bzw. Verluste fur zwei und drei
Spielrunden.

Materialien wurden in Anlehnung an
https://www.schulentwicklung.nrw.de/sinus/front_content.php?idart=448&idcat=378&lang=9&client=12&matld=159 erstellt
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