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Zielbestimmung

€ Eine einzelne Person - i. Allg. ein Manager -
soll mit dem Aufgabenplaner zu erledigende
Aufgaben erfassen und sortiert anzeigen
konnen. Jeder Aufgabe kann eine Kontakt-
person zugeordnet werden. Teilaufgaben
konnen an Mitarbeiter delegiert werden.

Produktfunktionen

¢ /F10/ Eine Aufgabe muss erfasst werden
konnen.

¢ /F20/ Eine Kontaktperson muss erfasst werden
konnen.

¢ /F30/ Ein Mitarbeiter muss erfasst werden
konnen.
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€ /F40/ Zu einer Aufgabe muss eine
Kontaktperson zugeordnet werden konnen.

& /F50/ Teilaufgaben einer Aufgabe (/F10/)
konnen an Mitarbeiter delegiert werden.

€ /F60/ Eine individuelle Aufgabe muss
angezeigt werden kdnnen.

& /F70/ Alle Kontaktpersonen miissen angezeigt
werden kénnen.

¢ /F80/ Alle Mitarbeiter miissen angezeigt
werden konnen.

¢ /F90/ Alle Aufgaben mussen nach folgenden
Sortierkriterien angezeigt werden konnen:
Prioritat, Endetermin, Status, Beruflich, Privat.
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Produktdaten

4 /D10/ Daten fur eine Aufgabe (max. 500):
Eine Aufgabe besteht aus:
Aufgabenbeschreibung, Fertigstellungs-Datum,
Erfassungs-Datum, Prioritat (A, B, C), Kategorie
(Beruf, Privat), Status (Nicht Begonnen, In
Bearbeitung, Warten auf Anderen,
Zuruckgestellt, Erledigt), optional: eine
Kontaktperson, ein oder mehrere Mitarbeiter.

¢ /D20/ Daten fur eine Kontaktperson (max. 100):
Nachname, Vorname, Telefon, E-Mail.

4 /D30/ Daten fur einen Mitarbeiter (max. 100):
Nachname, Vorname, Telefon, E-Mail,
Abteilung, delegierte Tatigkeit, Ende-Termin.
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Aufgabe: Durchzufiihrende Tatigkeit einer
Person. Teiltatigkeiten konnen an
—Mitarbeiter delegiert werden. Einer
Aufgabe kann eine —Kontaktperson
zugeordnet werden.

A, B, C-Prioritaten: Eine mit A klassifizierte
—Aufgabe besitzt die hochste Prioritat. C
steht fur die niedrigste Prioritat.

Kontaktperson: Person, die in Verbindung
mit einer —Aufgabe steht.

Mitarbeiter: Person, an die Teil-—Aufgaben
delegiert werden konnen.




Aufgabe

- beschreibung
- erfasstAm

- fertigAm

- prioritaet

- kategorie

- status
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Kontaktperson

Person

- nachname

+ erfassen()
+ sortierent)

Aufgabe

- beschreibung: String
- erfasstAm: Calendar
- fertigAm: Calendar
- prioritaet

- kategorie

- status

0.1

= Vorname
- telefon
- email

+ erfassen()

I

Mitarbeiter

- abteilung
- taetigkeit
- endeTermin
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Person

Kontaktperson

+ erfassen()
+ sortieren()

0.1

- nachname: String
= vorname: String
- telefon: String

- email: String

+ erfassen()

Bearbeiter

1

Mitarbeiter

af - abteilung: String

- taetigkeit: String
- endeTermin: Calendar
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Aufgabe Person

- beschreibung: String Kontaktperson nachname: String
- erfasstAm: Calendar 0.7 - vorname: String
- fertigAm: Calendar - telefon: String

- prioritaet; Prioritaet - email: String

- kategorie: Kategorie
- status: Status + erfassen()

+ erfassen() Bearb ?
+ sortieren() earbeiter
Mitarbeiter

- abteilung: String

wenumerations Taetigkeit
Status

- beschreibung: String ations
NichtBegonnen - endeTermin: Calendar wenumerations
InBearbeitung

WartenAufAnderen
Zurueckgestellt Beruf
Erledigt Privat

Prioritaet

Kategorie
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Aufgabe Person

. . Kontaktperson - .
- stichwort: String = spitzname: String
- beschreibung: String 2.7 - nachname: String
- erfasstAm: Calendar - vorname: String =
- fertigAm: Calendar [0..1] - telefon: String =™
- prioritast; Prioritast = C - email: String =
- kategorie: Kategorie = Beruf - erfasstAm: Calendar
- status: Status = NichtBegonnen

+ erfassen()
+ aendern()
+ loeschen()

+ erfassen() i

+ sortieren() :

+ aendern() ,

+ loeschen(} \ ?
1
1
1

Mitarbeiter

Al - abteilung: String

«enumeration» Taetigkeit
Status

- beschreibung: String « oh»
NichtBegonnen - endeTermin: Calendar [0..1]| [Lenumerations e:tll_ir;:ir:;;‘n
InBearbeitung
WartenAufAnderen A
Zurueckgestellt Beruf B
Erledigt Privat C

Kategorie
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Vom Konkreten
zum Abstrakten
Produkt-
modell

Vom Abstrakten
System- - zum Konkreten
analytiker Entwerfer

Produkt-

entwurf
Auftraggeber

Le]
T Vom Abstrakten

A ) zum Konkreten
Programmierer

class A

. Produkt
: (Quellcode)

class B

AufgabenplanerUl TerminCom parator
— druck Aufgjabe) + compare(aufgabe1: Aufgabe
— druckaParsonen(} aufgabe2; Aufgabe): int
+main|args{]: String) Analog:

ABCComparator
BarufComparator

Aufgabe PrivatCom parator
C
= stichwart: String StatusComparator
—beschreibung: String Person
— erfasstAm: Calendar Kontaldperson ~Sring
—fertigAm: Calendar [0.,1] o T|- nachname: Stin
— prioritast: Prioritaet = C - i)

— kategorie: Kategorie = Beruf _;'T;s;"_es"rs.'"ﬂg "
— status’ Status = NichtBedonnen e L
— =emall: String
+Aufgabe(stichwort: String, — erfasstAm: Calendar
beschreibung: String,
fertigAm: Calendar,
prioritaet: Prioritact,
kategorle: Kategorie,
status: Status)
+ compareToleineAufgabe: Aufgabe): int

+ Person(spitzname: String.
nachname: String, vorname: String.
telefon: String, email: Sting)

+ compareToielnePerson: Person) : Int

. Tedaufgabe

Taetigkeit
— beschreibung: String
- endeTermin: Calendar [0..1]
ObjektContainar
—&inObjekiContainer; ObjekiContainer Bearbatters Mitarbeiter
+ einfuegeAuigabe(eineAufgabe: Aufyabe) “ —abtellung: String
+glbAufgabe(stichwort String): Aufgabe 3 =
+ HeratorAutgaben | tsrator T A 5‘“"95"
+ sortiereAufgaben(einComparator- Camparator} ['e"l'g'o'f"s‘fﬂn 'gg;a“f'gfn';‘e- ing,
+ einfuegePersonieinePerson; Person) . g, emall: ‘g) 2
+ gibPersan(spitzname: String): Persan + comparsToieinMitarbeiter. Mitarbeiter ). int
+ sortierePersonen()
+iteratorPersonen | Iterator Datenbasis
+ gl s : String): Mitarbel —meineAufgaben: ArrayList
+endeAnwendung|} — meinePersonen: ArrayList
ObjektDatei «enumeration» wenumerations «enumerations
—einDatelname: Sting Status Kategorie Prioritaet
- eineObjektAusgabeDatel: ObjectOutputStream NichtBegonnen Beruf A
— eineOhjekiEingabeDatei; ObjectinputSiream InBearbsitung Privat 8
+ ObjektDatei( sinDateiname: String ) ;:ar:::: L!;";: ren £
+ speichereObjeki(einObjekt: Object) Erledi tg
+leseObjekt(): Object d
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Die generierte JANUS-Vier-Schichten-Architektur

Client -
Seite

H A-Shnittstel le| Hilfe-System
Dialog-<chnittstelle

Fachkonzept als
OOA-Modell

- . JANUS-
Artikel Lieferant Generator ® Generische Schittstelle

m Objekt-\erwaltung
® Anwendungsrahmen mit
Sandardfunktionali tat

® Datenbank-Schnittstelle

egende:
® Datenbank (relational oder
Daten- Informationsflu’ objektorientiert)

) Zugriff
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Grails-
Web-Browser

Modellierer

0

X

W3L-
Web Modeler
UML

-,
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Internet | Janus 2.0-
= Generator

‘

Framework
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> Web-Anwendung
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Web-Client

Keywords
Layouts

UML-Diagramm

XML als Datenstruktur XML-Daten

Generierungsprozess

XML-Daten aufbereiten (Java)
Grails-Templates importieren
Grails-Templates Uberschreiben
Doménenklassen generieren
(XSL)

Operationslisten generieren (XSL)
Grails-Generierungsprozess

=> Lauffahige Grails-Anwendung
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Junior-Programmierer(in) - Schwerpunkt Java

| Java 6: Algorithmen & Datenstrukturen
A

| Java 6: Anwendungen programmieren
A

| Java 6: Objektorientiert programmieren
A

|Java: Strukturiert & prozedural programmieren

e Gremiiagen
< IT lernen e e s
E et
Helmut Balzert Helmut Balzert Jiirgen Priemer Helde Balzert

Java: Der Einstie Java 6 Objektorientiert Java 6: Anwendungen A
in die Programmlerung prog!immjieren programmieren UML 2 in 5 Tagen

Der schnelle Einstieg in die
Strubturiert wnd procedwal Vom objekiorientierten Objektorientierung
programmberen i zum shiek
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»Lernst du wohl,

wirst du gebratener Huhner voll
Lernst du ubel,
musst du mit der Sau zum Kibel«
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Emm

Java: Der Eins

4 Mail an ki pnnigicy
e Name, Lieferadresse, E-Mail .
e Einverstiandnis Newsletter (Ja, Nein) W

al

'
e Schule, Schulart, Schulfach fiir Bucheinsatz,
Jahrgangsstufe

Informatik unterrichtet im letzten Jahr

O Jahrgangsstufe, Anzahl Schiiler, vermittelte Inhalte,
verwendete Literatur

Informatik-Unterricht im kommenden Jahr

O Jahrgangsstufe, Anzahl Schiiler, geplante Inhalte

Verpflichtung
O 1 Test oder 1 Aufgabe nach W3L-Richtlinien fiir E-
Learning-Kurs mit Freigabe der Nutzungsrechte

& E-Learning: siehe




