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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

" Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

Modullehrplan fur das Fach Informationstechnologie

Anfangsunterricht-Module

(8 Module entsprechen 4 Jahreswochenstunden)
A1 Texterfassung und -bearbeitung

A2  Grundbegriffe der Objektorientierung

A3 Umgang mit einem Textverarbeitungssystem

A4 Informationsbeschaffung, -bewertung und -austausch
A5 Bildbearbeitung

A6 Einflihrung in die Tabellenkalkulation

A7 Informationsbearbeitung und -prasentation

A8 Prinzipien der Datenverarbeitung

W 0 000U 00T

Jedes Modul entspricht 14 Unterrichtsstunden.
Zwei Module entsprechen 1 Jahreswochenstunde.

Verteilung auf die Jahrgangsstufen 5, 6, 7, 8:
Beispiele:

5: 1 Stunde

6: 1 Stunde 6: 2 Stunden 6: 1 Stunde

7: 2 Stunden 7: 2 Stunden 7: 2 Stunden 7: 2 Stunden
8: 1 Stunde 8:

2 Stunden
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

IT-Aufbauunterricht in den Wahlpflichtfachergruppen I-1l-llla -1l b

B1
B2

C1
C2

D1
D2

E1
E2
E3
E4
ES
E6

F1
F2

G1
G2

H1
H2

Textverarbeitung — Layout und Dokumentstrukturen
Textverarbeitung — Korrespondenz

Tabellenkalkulation — Daten und Relationen
Tabellenkalkulation — Daten und komplexe Strukturen

Relationale Datenstrukturen
Arbeiten in Datenbanksystemen

Grundlagen des geometrischen Zeichnens
Grundlagen des Computer Aided Design — CAD
Normgerechtes Konstruieren
Durchdringungskdrper und 3D-Baugruppen
Baugruppenmontage und Funktionsmodelle
Erweiterte Anwendungen

Aufbau und Funktionsweise von Datennetzen
Entwicklung vernetzter Systeme und deren Absicherung

Modellierung und Codierung von Algorithmen
Objektorientierte Programmierung

Simulation — Grundlagen und Prinzipien
Simulation — Anwendungen

Computergrafik
Computeranimation

Audio und Video
Multimedia-Integration
Projektorientiertes Arbeiten

Anzahl Pflichtmodule
Anzahl Wahlmodule
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7\ Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

Schwerpunkte

nach Wahlpflichtfachergruppen

Informatik (I, Il, Il b)

TV, Datenmodellierung, [CAD-Basics],
Datennetze, Algorithmen, Simulation

Standardanwendungen (I, Il a,b)

TV, Tabellenkalkulation, Datenbank (Office-
Anwendungen)

CAD (I, Ill b)

TV, Tabellenkalkulation, CAD, Daten-
modellierung, Datennetze, Algorithmen

Multimedia (Il b)
TV, Tabellenkalkulation, Multimedia
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IT-Aufbauunterricht nach Wahlpflichtfachergruppen 1 - II_-_lII a-lllb

B1
B2

C1
C2

D1
D2

E1
E2
E3
E4
ES
E6

F1
F2

G1
G2

H1
H2

Textverarbeitung — Layout und Dokumentstrukturen
Textverarbeitung — Korrespondenz

Tabellenkalkulation — Daten und Relationen
Tabellenkalkulation — Daten und komplexe Strukturen

Relationale Datenstrukturen
Arbeiten in Datenbanksystemen

Grundlagen des geometrischen Zeichnens
Grundlagen des Computer Aided Design — CAD
Normgerechtes Konstruieren
Durchdringungskdrper und 3D-Baugruppen
Baugruppenmontage und Funktionsmodelle
Erweiterte Anwendungen

Aufbau und Funktionsweise von Datennetzen
Entwicklung vernetzter Systeme und deren Absicherung

Modellierung und Codierung von Algorithmen
Objektorientierte Programmierung

Simulation — Grundlagen und Prinzipien
Simulation — Anwendungen

Computergrafik
Computeranimation

Audio und Video
Multimedia-Integration
Projektorientiertes Arbeiten

Anzahl Pflichtmodule
Anzahl Wahlmodule
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Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

Schwerpunkte in Gruppe I:
Beispiel 1

Stundenverteilung:

Klasse 2
@Klasse 2

@ Klasse 2
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IT-Aufbauunterricht nach Wahlpflichtfachergruppen 1 - II_-_lII a-lllb

B1
B2

C1
C2

D1
D2

E1
E2
E3
E4
ES
E6

F1
F2

G1
G2

H1
H2

Textverarbeitung — Layout und Dokumentstrukturen
Textverarbeitung — Korrespondenz

Tabellenkalkulation — Daten und Relationen
Tabellenkalkulation — Daten und komplexe Strukturen

Relationale Datenstrukturen
Arbeiten in Datenbanksystemen

Grundlagen des geometrischen Zeichnens
Grundlagen des Computer Aided Design — CAD
Normgerechtes Konstruieren
Durchdringungskdrper und 3D-Baugruppen
Baugruppenmontage und Funktionsmodelle
Erweiterte Anwendungen

Aufbau und Funktionsweise von Datennetzen
Entwicklung vernetzter Systeme und deren Absicherung

Modellierung und Codierung von Algorithmen
Objektorientierte Programmierung

Simulation — Grundlagen und Prinzipien
Simulation — Anwendungen

Computergrafik
Computeranimation

Audio und Video
Multimedia-Integration
Projektorientiertes Arbeiten

Anzahl Pflichtmodule
Anzahl Wahlmodule
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Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

Schwerpunkte in Gruppe I:
Beispiel 2
Stundenverteilung:

Klasse 3
@Klasse 3
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IT-Aufbauunterricht nach Wahlpflichtfachergruppen I-1l1-1ll a

B1
B2

C1
C2

D1
D2

E1
E2
E3
E4
ES
E6

F1
F2

G1
G2

H1
H2

Textverarbeitung — Layout und Dokumentstrukturen
Textverarbeitung — Korrespondenz

Tabellenkalkulation — Daten und Relationen
Tabellenkalkulation — Daten und komplexe Strukturen

Relationale Datenstrukturen
Arbeiten in Datenbanksystemen

Grundlagen des geometrischen Zeichnens
Grundlagen des Computer Aided Design — CAD
Normgerechtes Konstruieren
Durchdringungskdrper und 3D-Baugruppen
Baugruppenmontage und Funktionsmodelle
Erweiterte Anwendungen

Aufbau und Funktionsweise von Datennetzen
Entwicklung vernetzter Systeme und deren Absicherung

Modellierung und Codierung von Algorithmen
Objektorientierte Programmierung

Simulation — Grundlagen und Prinzipien
Simulation — Anwendungen

Computergrafik
Computeranimation

Audio und Video
Multimedia-Integration
Projektorientiertes Arbeiten

Anzahl Pflichtmodule
Anzahl Wahlmodule
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Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

Schwerpunkte in Gruppe Il b:

Beispiel 3

Stundenverteilung:

8. Klasse 2
9. Klasse 2
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FORMELEMENT

Perspektive
Pasition
Farbe

setzenPerspekiivel)
drehenlimi)
setzenFarbel)

HerEds B&oL EFSEE RS

E1 Grundlagen des geometrischen Zeichnens /
E2 Grundlagen des Computer Aided Design — CAD

E3 Normgerechtes Konstruieren >

E4 Durchdringungskorper und 3D-Baugruppen

E5 Baugruppenmontage und Funktionsmodelle

E6 Erweiterte Anwendungen

|

|Unt&rbaugruppa.ﬁ‘ ‘ Teil C | ‘Untﬂrbaugruppe B‘ |Normt&iID|
W — 1._______‘___.," 1_‘___ =

P Konzeption

Das 3D-CAD-Datenmedell e \

— Konstruktion

<“‘--‘ ‘Dﬁnierung

l Fertigung

o
Wartung
Marketing®

| TeilE | INormteil D] | Teilc | [Normieil F|
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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4\ [bas Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

E1: Grundlagen des geometrischen Zeichnens (14)

Die Schuler lernen die Skizze als wichtige Voraussetzung zur Analyse
und Modellierung konstruktiver Problemstellungen kennen. Dabei
eignen sie sich die Grundlagen des geometrischen Zeichnens an,
setzen verschiedene Linienarten ein und achten auf Sauberkeit und
Prazision.

* Freihand- und Rasterskizzen anfertigen
* Geometrische Korper als Raumbilder zeichnen
* Formveranderungen an Grundkorpern erkennen und darstellen

* Einfache Werkstucke analysieren, beschreiben und zeichnen



3. Informatiklehrertag am 22.09.08

“#\ Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule
Y

|l. Die Freihandskizze

1. Hullform dUnn vorzeichnen

2. Bei lockerer Stifthaltung Linien
durchziehen

3. Proportionen abschatzen

4. Linien sind parallel, waagrecht,

senkrecht, mittig, tangential usw.
(Fachsprache: geometrische und zeichnungstechnische
Operanden sowie Spezifikationen werden auch im CAD
gebraucht und eingesetzt)

5. Markante Punkte setzen

6. Mittellinien, Hilfslinien, Kanten und
Kurven zeichnen

7. Ergebnislinien nachziehen
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Ubungen zum perspektivischen Zeichnen
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Bohrung Abflachung Freistich Werkstuck
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Ubung zur Freihandskizze

Freihandskizze

N

Material zur Freihandskizze: www.geometry.at > Manfred Dopler

3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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Ubung zur isometrischen Rasterskizze
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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"¢\ Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

E2: Grundlagen des Computer Aided Design — CAD (14)

Ausgehend von Freihandskizzen setzen die Schuler ein 3D-CAD-
System ein und erkennen dabei Klassen, Attribute und Methoden.
Sie nehmen einfache Veranderungen an 3D-Modellen vor. Sie
leiten 2D-Ansichten zur Wiedergabe technischer Informationen ab.

* Ein 3D-CAD-System zur Konstruktion von Volumenmodellen
einsetzen

* Veranderungen an 3D-Modellen als additive und subtraktive
Verknupfungen erkennen

* Durch geeignete Methoden die Attributwerte von 3D-Modellen
verandern

* 2D-Ansichten aus 3D-Modellen ableiten
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

PROFILGEOMETRIE

Linienzug (P1, .... Pn)
- Rechteck usw.

- Polygon

Kurvenzug (P1, ... Pn)
- Kreis
Freiformflachen

Flache schlieBen()

Entstehung von 3D-Volumenmodellen

SWEEP

Profil und Weg
- Extrusion

- Rotation

- Ubergang
Material
Schattierung

Volumenmaodell erzeugen()

- |
2l




3. Informatiklehrertag am 22.09.08

Modellierung

Solid Edge Programmers Guide —

+ AUSPRAGUNG
- AUSSCHNITT

3D-DOKUMENT

Extrusion
Rotation

Schattierung (ja/nein)

setzeAbmaly()

setzeSchattierung()

2D-PROFIL

Ebene
Profil
Lage

schliel3en()

3D-Volumenmodelle - SWEEPS

Document
(Part)

Application

~ Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

V(R

Document
[Azzemblyl
[

| Maciels

| ‘ RetPlanes | | QCCUrrences

| Relations el

[ FRetlane | [ Oceorence | [enaularRelationad]| [ AxiaRelationad |

-| Holes | | Festuras | +

<>
o

<
<

—————[—
|GruundRBlﬂtiun3d| ‘PIanarReIatinmdl

PointRelation3d

?

( KLASSE

aufrufen )

[ Profilebene

bestimmen )

[ Profilflach

e zeichnen )

[Extrusion bzw. Rotation ausﬁihren)

( Befehlsfolge

abschlieflen ]

®
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Zylinder:AUSPRAGUNG

1. Gerade Extrusion Extrusionshéhe h = 70

Schattierung

:ja

Kreis:2D-PROFIL

Ebene = x/y

Mittelpunkt M = 0,0
Durchmesser D = 25

?

( Klasse AUSPRAGUNG wiihlen )

C Profilebene

bestimmen ]

[ Profilfliche zeichnen )

[Extrusionsléinge und -seite festlegeg

[ Befehlsfolge

abschlieBen |

3. Informatiklehrertag am 22.09.08

®



" Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule
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Kegel:ROTATIONSAUS.
2. Rotationsausprégung Rotationswinkel = 360°

Dreieck:2D-PROFIL
Ebene = x/z

Ursprung P = 0,0
Basis a =25
Rotationsachse h = 70

?

( Rotationsauspriagung Wéihlen>

[ Profilebene bestimmen)

( Profilflache zeichnen )

( Rotationsachse bestimmen j

( Rotationswinkel eingeben)

|
[ Befehlsfolge abschlielen )

3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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3. Ubergangsauspriagung

N\
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

Pyram:UBERGANG
Verbindung = B.+ D.

Boden:SKIZZE Decke:SKIZZE
Ebene = x/y Par.x/y Abst. = 50
Quadrat a =50 Quadrat b = 30

?

[ Skizzenmodus wiahlen )

[ 1. Profil zeichnen )

( 2. Profil zeichnen ]

[ Ubergangsextrusion Wéihlen]

(Skizzen bestimmen]

|
[ Befehlsfolge abschlieen )




" Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule
)

Ny Vase:UBERGANG
4. Ubergangsauspragung Verbindung = BMD

mit 3 Profilen | |

Boden:SKIZZE Mitte:SKIZZE Decke:SKIZZE
Ebene = x/y Par.x/yAbst. = 25 Par.x/yAbst. = 50
Kreis d1 =50 Quadrata =20 Kreis d2 = 40

?

[ Skizzenmodus wéhlen )

[ 1. Profil zeichnen )

[ 2. Profil zeichnen )
|
[ Weitere Profile zeichnenj

( Ubergangsextrusion Wéihlen]
|

( Skizzen bestimmen)

|
[ Befehlsfolge abschliefBen j

3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

5. Gefuhrte
Ubergangsausp. (1)

Schale:GEF.UBERGANG.

Leitlinie:SKIZZE

Ebene = xly
Rechteck = 30x50

|
Profil:SKIZZE

Ebene = x/z

Linienzug + Offset

?

[ Skizzenmodus wihlen )

[ Leitlinie zeichnen)

[ Profil z

eichnen j

[ Gefiihrte Extrusion wéahlen }

[Skizzen bestimmen]

[ Befehlsfolge

abschlief3en )
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5. Gefuhrte
Ubergangsausp. (2)

Schale:GEFUBERGANG

Profil1:SKIZZE

Leitlinie:SKIZZE

Profil2:SKIZZE

Ebene = x/y
Kreis d1 = 50

Ebene =y/z
Bogen = 90°

Par.x/zAbst. = 45
Kreis d2 = 25

?

[ Skizzenmodus wihlen

)

( Leitlinie zeichnen)

[ 1. Profil zeichnen )

[ 2. Profil zeichnen ]

( Gefiihrte Extrusion wéhlen )

( Skizzen bestimmen]

( Befehlsfolge abschlieBen )
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6. Freiformflache

?

[ Skizzenmodus wihlen ] [ Skizzenmodus wihlen )

( Leitlinie zeichnen) [ Profillinie Zeichnea
| |
() 3 ®

?

(Verbindungspunkt einﬁigen]

" Punkt auf Leitlinie wihlen |

|

" Punkt auf Profillinie wihlen

.

3. Informatiklehrertag am 22.09.08

4 5
( Freiformfliche erzeugen ) [ Auspragung erzeugenj
|
( Leitlinie wihlen ) (2D-Proﬁl‘ zeichnen j
|
( Profillinie wihlen j (Bis Freiformfldche erheben ]

. .



3. Informatiklehrertag am 22.09.08

7. AUSSCHNITT (Boolesche Subtraktion)

Ebene/Flache

AUSSCHNITT

BOHRUNG

Skizze

RUNDUNG

FORMELEMENT

+

FASE

GEWINDE

FORMSCHRAGE

~#\ Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule
)

3D-Dokument
il | | —
Pyramidenstumpf Ausklinkung
Skizze1 Skizze2 Flache

DUNNWAND

LIPPE
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8. Parametrik
Variable Grélen fur Eigenschaften und Abhangigkeiten

L N
N

3. Informatiklehrertag am 22.09.08

—  Langloch |<
* Variable BemaRung 3D-Objekt  fo— |
* Beziehungen: — Spiegelobjekt <
- waagrecht
- senkrecht -
- verbunden —| Diunnwand —
- horizontal
- kollinear * ,besteht_aus” Beziehung
- mittig _ . ) .
- parallel »ist_Teil_von® Beziehung
- tangential « ,assoziiert_mit‘ Beziehung
- symmetrisch
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Il. Komplexe Objekte

Naturlichsprachliche Beschreibung und Analyse

/[Nut: 1 Objekt der KLASSE Ausschnitt}

(Zylinder: 1 Objekt als Hohlzylinder
Loder 2 Objekte Zylinder und Bohrung

oder Rotationsauspragung

ﬁBrundeatte: 1 Objekt mit
Linienzug oder oder 2 bzw. 3 Objekte:
LQuader und Nut (gespiegelt)

3. Informatiklehrertag am 22.09.08




Komplexe Objekte
Freihandskizze und Rasterskizze
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

Komplexe Objekte
Objekte, Attribute, Attributwerte

Nut:AUSSCHNITT

Extrusion = Uber alles

|
Nut:2DPROFIL

Ebene = x/z-Ebene
P,= -11,12

Linienzug=P, ... P,

Hohlzylinder:AUSPRAG.

Extrusionshohe = 40

K1+K2:2DPROFIL

Ebene = x/y-Ebene
Profil = K1 d 48; K2 d 32
Lage = Mittelpunkt 0,0

Grundplatte:AUSPRAG.

Extrusionshohe = 10

Grundflache:2DPROFIL

Ebene = x/y-Ebene
Profil = Linienzug P,...P,
Lage P, = -40, -20

3. Objekt

2. Objekt

1. Objekt
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Komplexe Objekte
Objektbaum, Aktivitaten

Werkstiick

[

Grundplatte

Hohlzylinder Nut

’

| AUSPRAGUNG wiihlen
\

[ x/y-Ebene wéihlen)

( Linienzug zeichne@
|
( Profil extrudieren)

e i

O | AUSPRAGUNG wihlen

( x/y-Ebene WéthIl)
|

( Kreisl zeichnen )
\

( Kreis2 zeichnen )
\

( Profil extrudieren) —__‘_,,———' ’

p—

[AUSSCHNITT wahlen)
I

( x/z-Ebene Wéihlen]
|

( Linienzug zeichne@
|

[ Profil extrudieren)

°




3. Informatiklehrertag am 22.09.08

lll. Ableitung einer 2D-Zeichnung

L]

et

@)

Halbschnitt

Tz

Oatum:

~#\ Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule
)

?

[ Befehlsfolge 2D-Abl. wéihlen]

[ Format wéhlen )
|

| 3D-Modell éffnen |
|

[ Ansichten wéihlen}

.

BemaBung

Schnittdarstellung

Beschriftung

Drucken
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

IV. Zusammenfassung

E1+E2 (CAD-Grundmodule) ca. 28 Stunden = 14 Doppelstunden

Freihandskizze

Rasterskizze

E1

[ 3D-Volumenmodell }

Modellieren

E2

3D > 2D
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¢\ Das Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

E3: Normgerechtes Konstruieren (14)

In Verbindung mit Skizzen und 3D-Modellen setzen die Schuler
grundlegende Verfahren des geometrischen Konstruierens ein und
beachten notwendige Normen des technischen Zeichnens.

* Konstruktionsverfahren exemplarisch einsetzen
* Wahre GrofRen ermitteln und einfache Abwicklungen erstellen
* Normgerechte Darstellungen und Bemallungsregeln beachten

* Projektions- und Werkzeichnungen unterscheiden
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@

Normgerechtes Konstruieren
ca. 14 Stunden (auch kombinierbar mit E1, E2, E4)

* geometrisches Zeichnen mit Hilfsmitteln

N

* Plattenzeichnen mit Zeichengeraten (optional)

et

K/Z% * Einsatz eines 2D-CAD-Programms

L]
—

4[ * 2D-Ableitung von 3D-Modellen

Schnittdorstellungen Halbschnitt

Tz Oatum: Name: KL
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@

Normgerechtes Zeichnen und Konstruieren

3. Tafelansichten und Parallelprojektion

2-, 3-, 6-Tafelbildprojektionen

(U] [ P_F‘

* Vorderansicht, Draufsicht, Seitenansicht (von links)

* weitere: Seitenansicht (von rechts), Untersicht, Ruckansicht
* senkrechte und waagrechte Projektionslinien, 45°-Projektion
* Markante Punkte

* Hilfskonstruktionen zum Auffinden von Punkten
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Normgerechtes Zeichnen und Konstruieren
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4. Konstruktionsverfahren

c) Abwicklung und wahre GroRen

Bau von Papiermodellen
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Normgerechtes Zeichnen und Konstruieren

5. BemaBungsregein

It

t=3
20

20

Grundmalle

Mallinie

Mafpfeil

~_ 1

3

10

Mafzahl

-

Formmale

30

Lagemalde

__—NMahhilfslinie

——Mittellinie

40

4\ [Bas Fach Informationstechnologie (IT) - Realschule

50

J

30

40

100

80

0




3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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Normgerechtes Zeichnen und Konstruieren

6. Schnittdarstellung

Vollschnitt

ZIRZ

Halbschnitt

7

Teilschnitt

&)

Schnittverlauf

it
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

Normgerechtes Zeichnen und Konstruieren

Plattenkonstruktion ist nicht
verboten, aber auch nicht
vorgeschrieben.

I : 2
NP T VS TR T PR L I P L L I L

Schnittdorstellungen

Hatbschnitt

Nr. 7

T2

Datum:

Name:

KL
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E4: Durchdringungskorper und 3D-Baugruppen (14)

Beim Erzeugen komplexer Werkstucke und zusammengesetzter
Korper lernen die Schuiler weitere Bearbeitungsformen kennen. Sie
setzen sich mit verschiedenen Arten der Durchdringung ausein-
ander und montieren Einzelteile zu einfachen 3D-Baugruppen.

* Werkstucke aus Handwerk und Technik analysieren

* Durchdringungen erzeugen und dabei Zustande und Ablaufe
beschreiben

* Baugruppen mit einem CAD-Programm erzeugen

* Explosionsdarstellung einsetzen und Rendering-Verfahren
erproben
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1. Werkstucke aus Handwerk und Technik

Naturlichsprachliche Beschreibung und Analyse

)

[ Abschragung Durchbruch ]

Stufe ]

[ Zylinderaufsatz

[ Bohrung ]

[ Zylinderful® ]

3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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2. Durchdringungen als Steckung oder Verschmelzung

Ebenflachige Koérper

Steckung

Assoziation (Objektbeziehung)

Grundkorper

Y

Dreikantprisma

Durchbruch

3. Informatiklehrertag am 22.09.08

DD-Kérper

Darstellen der Beziehungen in Punktnotation:

Aggregation (Gruppierung)

Verschmelzung

N

GK-Dreikantprisma

DK-Quader

Durchdringungskdrper.ansetzen (Bezugsobjekt; Grundkdrper;Zielobjekt)
Durchdringungskdrper.ausrichten (Bezugsobjektl;Bezugsobjekt2;Abstand)
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

2. Baugruppenmontage

Visualisierung durch Explosionsdarstellung, Rendering, Animation

Das Zauberkreuz wird durch Positionieren
der Einzelteile von 1 bis 6 zusammengesetzt.

school.exe - Schillerfirma der Realschule Kronach



&
=

3. Informatiklehrertag am 22.09.08

IV. Zusammenfassung

E3+E4 (CAD-Aufbaumodule) ca. 28 Stunden = 14 Doppelstunden

Skizzieren

2D-Konstruktion ‘ Zeichnungsnormen

E3

[ 3D-Volumenmodell }

E4

Montage

Animation

Modellieren
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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E5: Baugruppenmontage und Funktionsmodelle (14)

Baugruppenmodelle lassen Zusammenhange zwischen Gestalt und
Funktion erkennen. Bewegungsanalysen erweitern das raumliche
Vorstellungsvermogen im dynamischen Bereich.

* Komplexe Durchdringungen analysieren und modellieren
* Werkzeichnungen mit Schnittdarstellungen erstellen

* 3D-Baugruppen aus Einzelteilen erstellen und funktionale
Zusammenhange klaren

* Durch Visualisierung und Animation reale Gegebenheiten
simulieren
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

2. 3D-Baugruppen und funktionale Zusammenhange

Animation und Visualisierung einer Durchdringung




3. Informatiklehrertag am 22.09.08

4. Funktionsmodelle

Funktionale Zusammenhange erkennen und darstellen

Maschinenschraubstock
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

Projektaufgabe: Lkw-Modell mit Kippbewegung

¥
= Iy
- .»"
R
i
il S

Vorbereitende Skizzen

o

______ Hlam S
lyse mit EOS

Objektanalysen Ablaufana

Analyse der Aufgabenstellung durch Skizzen und Modellbildung

Codiertes Modell in EOS (vereinfachtes Modell als Rasterzeichnung und
Implementierung)

3D-Modell (Planung mit Skizzen, Objektstruktur und Montage der Einzelteile)
Bewegungssimulation in SE-Motion.
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)

Funktionsmodelle

Fischertechnik Designer (Beispiel Hammerwerk)

nmm

| 1. Drengelenk | 2. vollstandiger Hebel

Lagerhilse

Clipsachse
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Baustein 15 mit 2 Zapfen
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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E6: Erweiterte Anwendungen (14)

In einer erweiterten Aufgabe, die auch mit anderen Modulen des
Aufbauunterrichts verknupft sein kann, stellen die Schuler
Zusammenhange zwischen der Konstruktion (Computer Aided
Design), der computergesteuerten Fertigung (Computer Aided
Manufacturing) und der computerintegrierten Produktion (Computer
Integrated Manufacturing) her.

Die nachfolgenden Vorschlage sind als Anregungen gedacht:

* Technische Vorgange sowie Arbeitsteilung und Serienproduktion
simulieren

* Ein Produkt entwickeln, herstellen, kalkulieren und vermarkten
* Einfache Moglichkeiten der CNC-Fertigung erproben

* Ein CAD-Programm in den Bereichen Design, Innenarchitektur
oder Architektur einsetzen
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

1. Technische Vorgange, Arbeitsteilung, Serienproduktion

Gruppenarbeit: Handhabungsgerat (Mechatronikerausbildung)
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

2. Produkt entwickeln, kalkulieren und vermarkten
CAD-CAM-CIM, PDM-Datenmanagement, PLM-Product Lifecycle Management

Konzephon

Das 3D-CAD-Datenmodell /

”@'& Y- Konstru ktion

Optimierung

e

Fertigung

Marketing ™

Quelle: Blank 2003
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2. Produkt entwickeln, kalkulieren und vermarkten

Dokumentieren, Kalkulieren, Veroffentlichen

(00)
Q
(@)
=
(@\
™ + Zellinhalte verkniipf
Zylinderdurchmesser 40 ellinnalte ver nup en
E Zylinderhihe 50
Freistichhah 25
g Freistichtiefs 4 * Volumenberechnungen
B “olumen % 51,50 cm® .
T Masse m * Berechnen von Masse und Gewicht
L Alu 139,04 g
atahl 40 By . .
_qc) rrer 459 5 : * Variantenkonstruktion
Yz =¥ 7209 g
-Ir_U) Gnld \o'ariamenkl:m_-atruk‘lil:lgn93 IB? g * S-Verweis
o) = * Umgang mit Bibliotheken
q_ D 35 45 20 4
C Bitte geben Sie die gewiinschte Variante ein If
= Zyld:échm Zylgghe Fre;hsi:ihe I%\ ¢ Baugruppenmontage
m Volumen V 51,50 cm®
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3. Einfache Moglichkeiten der CNC-Fertigung
CAD-CAM-CIM, Simulationen
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

3. Einfache Moglichkeiten der CNC-Fertigung
CAD-CAM-CIM - CNC-Frastechnik

Zusammenarbeit mit Firmen
evil. per Videokonferenz
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3. Einfache Moglichkeiten der CNC-Fertigung

Schulergerechte ,CNC-Technik®

Filo Cut - HeilRdrahtschneidemaschine

Kontur (CAD-Programm)

Gl

il Q_O

S

Programm

Zp
Zp
zp
Zp
Zp
zp
Zp
zp
Zp

20,7784
20,7784
62,7272
62,7272
87,0339
87,0339

0
-19,6022
-19,6022
0
0
-45,8692

0 -45,8692

0 O
0 O
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08
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3. Einfache Moglichkeiten der CNC-Fertigung
Schulergerechte ,CNC-Technik® der Zukunft
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4. Automatisieren, Simulieren, Programmieren

5, LMR oft Visual [Entwerfen] =lBlx]
Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Format Debuggen Ausfibren Abfrage Disgramm Extras Add-Ins Fenster 2 |
”y'ﬁ‘E| E_Hﬁgﬂ”'ﬂ“‘} III‘&E%"}?am‘zqs,s;

] P LR - steverung (Code) IS

& LMR - steverung (Form)

| = steuerung ____Sfal 5]

= links |= Mitte | rechts

3. Informatiklehrertag am 22.09.08

distan] |G 0 DD @S DS | #rowercrena

Set objVar = objvars.Item("Steuerung”)
If Err <> 0 Then

M=gBox "Variable 'Steuerung' nicht gefunden”

Err = 0
Exit Sub
End If
End Sub

Frivate Sub Imagel Click()

End Sub

Private Sub Links_Click()
Dim i As Integer

Links.Enabled = False
Rechts.Enabled = False

For i = 0 To 50
objVar.Value = objVar.Value - 0.002

Hext i

End Sub

Private 3ub Rechts_Click()
Dim i As Integer

Links.Enabled = False
Rechts.Enabled = False

For i = 0 To 50
objVar.Value = objVar.Value + 0.002

Hext i

End Sub

Brivate Sub Mitte Click()
objVar.Value = 0.001

Links.Enabled = True
Rechts.Enabled = True

End Sub

Juinks =| |ctiek = ”5 |
Exit Sub j =25 LMR (LinksHMitteRechts.vk
End If = -5 Formulare

...[ steuerung (dd_04b. fir

|Ijr|ks CommandButton =1

[ I

Appearance 1-30

BackColor  [] 8000000k
JFaise
links
esvalidation True
False

I:ZJ.\_s-ab.!.edPi_ch_.lre "_{.K:éu.'le}
DownPicture (Keine)

Draglcon {keing)
DragMode 0 - Manuell
Enabled True

Font M5 Sans Serif
Height 1735
HelContextiD 0

Index :

Left 120

MaskColor [ axoncococ

Mouselcon  {Keine) =

(Name)

Gibt den Mamen zuriick, der im Code
zur Identifikation eines Objekts
verwendet wird.




3. Informatiklehrertag am 22.09.08

5. Design, Innenarchitektur, Architektur
Architektur
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5. Design, Innenarchitektur, Architektur
Architekturprojekt (hier: Solid Edge V19 mit Virtual Studio+)
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3. Informatiklehrertag am 22.09.08

IV. Zusammenfassung
E3+E4 (CAD-Aufbaumodule) ca. 28 Stunden = 14 Doppelstunden

Skizzieren

2D-Konstruktion ‘ Zeichnungsnormen

ES

Projekt ‘[ 3D-Volumenmodell }* PDM

E6

Montage Animation

Modellieren




