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Virtuell und trotzdem greitbar...
Markus Ruppert, Jan Worler :: Universitit WURZBURG
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Drucken Sie diese Seite ohne Seitenapassung (Grofie: 100%) aus.
Zugehorige Materialien unter http://ar.dmuw.de

zum Artikel (mathematik lehren 2012):
»Virtuell und trotzdem greifbar - mit Augmented-Reality-Modellen experimentieren«
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